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iy "r Du entdeckst ein Paar '
/i 4f alteHolzbohlenund |
AR nimmst eine . ’

| Abkiirzung. i

f Welche typischén |
v Moorpfianzen
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i Du hast dich im
Sonnentau verfangen
und musst zurtick.
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& FupBversinkt '
J einen kurzen
Moment im I\
A Moor, als \
\ duvom Weg '\
L abkommst.

Wie nennt

| man die 4
I heranwachsenden\
| Libellen?

Fréiulein Azuré fliegt [ |
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" Lilien zu zeigen. Ihr
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“\ Dein Weg wird

SO GEHT'S:

Es wird reihum gewtdirfelt.
Es gewinnt, wer vom Start
beginnend als Erste/r tiber
den Bohlensteg im Ziel ist.
Folgende Aktionsfelder
helfen dir oder hindern
dich am Weiterkommen:

ORANGENE FELDER

= Abkiirzung! Rutsche alle
orangen Punkte vor, bis du
wieder beim Bohlensteg
landest.

BLAUE FELDER
= Oh nein, Umweg! Rutsche
alle blauen Felder zurtick,
bis du wieder beim Bohlen-
steg landest.

GRUNE FELDER

= Was weift du lbers
Moor? Beantworte die
Frage richtig und du kannst
noch einmal wiirfeln.

GRAUE FELDER
= Mist, Aussetzen! Schau dir
solange das Moorbild an.
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